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ВИКОРИСТАННЯ ЦИФРОВИХ ІНСТРУМЕНТІВ У ОСВІТНЬОМУ  
ПРОЦЕСІ ЗАКЛАДУ ДОШКІЛЬНОЇ ОСВІТИ 

  
У статті розглянуто можливості використання цифрових інструментів у освітньому про-
цесі закладу дошкільної освіти. Проаналізовано зарубіжні та українські наукові джерела з 
проблеми застосування цифрових технологій в дошкільній освіті. Визначено аспекти дослі-
дження проблеми впровадження цифрових інструментів у освітню взаємодію з дітьми до-
шкільного віку, зокрема, використання цифрових пристроїв (смартфону, планшету, 
комп’ютеру, проектору, інтерактивної дошки) для навчання природничим наукам, матема-
тиці, грамоті та цифрових сервісів (навчально-ігрових програм, мобільних додатків із AR). 
Обґрунтовано важливість підготовки педагогів до використання цифрових технологій у 
освітньому процесі закладу дошкільної освіти. Висвітлено досвід застосування майбутніми 
педагогами цифрових інструментів у взаємодії з дітьми дошкільного віку під час проходжен-
ня  виробничої практики у закладі дошкільної освіти.  
Авторами розглянуто можливості створення освітнього контенту для дітей за допомогою 
цифрових інструментів доповненої реальності (Blippbuilder, Mywebar, Zapworks). Запропоно-
вано алгоритм створення проєктів доповненої реальності. Описано основні етапи застосу-
вання AR-технології під час організації гри-квесту. 
Результати спостереження за дітьми та оцінювання студентських робіт довели ефектив-
ність впровадження ігрових квестів з елементами доповненої реальності в освітній процес 
закладів дошкільної освіти, їх переваги для активізації пізнавальної діяльності дітей, форму-
вання цифрової компетентності. 
Зроблено висновок, що використання цифрових інструментів у практиці дошкільної освіти є 
потужним інструментом особистісного розвитку педагога, що сприятиме покращенню яко-
сті освітнього процесу закладів дошкільної освіти, залученню дітей до активної пізнавальної 
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діяльності, підвищуватиме як мотивацію дітей до навчання, так і рівень засвоєння ними на-
вчального матеріалу.  
Ключові слова: діти дошкільного віку; заклад дошкільної освіти; інформаційно-
комунікативна (ІКТ) компетентність вихователя; освітній контент; освітній процес; 
практика; цифрові інструменти; цифрова компетентність дитини дошкільного віку. 

 
 
 

ступ. У сучасному світі цифрові тех-
нології вже з ранніх років формують 
життєвий простір дитини. Смартфо-

ни, планшети, онлайн-ігри, потокові відео, 
доповнена реальність стали для більшості 
малюків звичною частиною життя. Тому пе-
ред суспільством постає важливе завдання: 
адаптувати освітній процес до цифрового се-
редовища, розвивати в дітей навички безпеч-
ної поведінки в мережі, критичного мислення 
та ефективного пізнання нового. 

В Україні формування цифрової компетен-
тності є одним із завдань дошкільної освіти. У 
Державному стандарті дошкільної освіти ци-
фрова компетентність дітей дошкільного віку 
визначається як «здатність використовувати 
інформаційно-комунікативні та цифрові тех-
нології для задоволення власних індивідуаль-
них потреб і розв’язання освітніх, ігрових за-
вдань на основі набутих елементарних знань 
вмінь, позитивного ставлення до 
комп’ютерної і цифрової техніки»  
(БКДО, c. 26).   

Для реалізації цього завдання необхідні 
фахівці, обізнані з особливостями розвитку 
дитини та формуванням її життєвих компете-
нтностей. Питання застосування цифрових 
технологій у освіті дітей дошкільного віку 
залишається предметом жвавих освітянських 
дискусій. Педагоги та науковці активно обго-
ворюють оптимальні методи їх інтеграції, 
баланс між інноваціями та традиційними за-
собами розвитку дитини дошкільного віку. 

Вивчення сучасних наукових праць зарубі-
жних та українських авторів свідчить про зна-
чну кількість досліджень, що висвітлюють 
питання використання цифрових пристроїв та 
інструментів у дошкільній освіті. Можливості 
впливу цифрових і аналогових підходів на 
багатовимірну дошкільну наукову освіту роз-
глядали Оттерборн А., Сундберг Б., Щон-
борн К. Авторами проаналізовано, як вихова-
телі шведських дошкільних закладів інтегру-
ють цифрові та аналогові інструменти під час 
ознайомлення дітей з природничими наука-
ми. Висновки показали, що педагоги в основ-
ному використовують цифрові інструменти 
для посилення соціального навчання та залу-
чення дітей до дослідницької діяльності, зок-
рема: вивчення середовища існування рослин 

і тварин, життєвих циклів та анатомії ссавців, 
комах, павуків і равликів. Педагоги викорис-
товували планшети для відеозйомки, фотог-
рафування, пошуку фактів і використання 
різних програм, наприклад, для малювання. 
Також планшет підключали до інших цифро-
вих інструментів, таких як екшн-камери, мік-
роскопи та проєктори, що дозволяло більшій 
кількості дітей брати участь і повторно пере-
живати діяльність за допомогою фільмів, фо-
тографій і збільшених зображень (Otterborn, 
2024, с. 185-203). Автори Жао Х., Робертс С. 
виявили ефективні педагогічні практики авс-
тралійських вихователів дітей раннього віку 
щодо впровадження цифрових освітніх ресур-
сів у вивчення геометричних понять, таких як: 
форма предметів, геометричні фігури, орієн-
тування в просторі. Для залучення дітей до 
дослідницького геометричного навчання пе-
дагоги використовували iPad, навчальні про-
грами, телебачення та інтерактивні дошки 
(Zhao, 2024). Дослідження Бехнамніа Н., Кам-
сін А., Ісмаіл М.А.Б., Hаяті А. свідчать про те, що 
застосування DGBL (планшети та смартфони) 
під час використання освітніх цифрових ігор 
дітьми віком 3–6 років може потенційно 
впливати на здатність дітей розвивати творчі 
навички та критичне мислення, передавати 
знання, набувати навичок цифрового досвіду 
та позитивного ставлення до навчання, а та-
кож забезпечувати глибоке навчання 
(Behnamnia, 2020; Yngvesson, 2023). У статті 
Л. Магнусон основна увага приділяється 
зв’язкам між цифровими технологіями, худо-
жньою діяльністю, математикою, грамотністю 
та дітьми в шведських дошкільних кімнатах 
мистецтва – «шкільних ательє». Результати 
показують, що діяльність дітей із цифровими 
технологіями (проєктор, планшети, 
комп’ютери, вебкамери, цифрові мікроскопи 
та цифрові диктофони) та нецифровими ма-
теріалами (такими як мушлі, ручки, папір, 
дерево, пухирчаста плівка та світло) сприяє 
розвитку творчості та естетичному самови-
раженню, а також підтримує грамотність та 
математичне мислення дітей (Magnusson, 
2023, с. 333-345). 

На думку українських дослідників, заняття, 
адаптовані до віку дитини, мають бути спря-
мовані на розуміння і порівняння різних медіа 

В 
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як єдиної розгалуженої і взаємопов’язаної 
інформаційної системи (книжка, преса (газета, 
журнал), кіно, телебачення, відеогра, інтернет, 
мобільний зв’язок тощо), а отже, і на гармоні-
зацію різних пасивних і активних практик 
(слухання, створення фото, відео, анімації, 
використання ІКТ, новітнє медіамистецтво та 
ін.), що допоможе вихователям зробити за-
няття з елементами медіаосвіти ефективні-
шими (Волошенюк 2020, с. 10). Ефективним 
інструментом формування пізнавальних інте-
ресів і цифрової компетентності дітей дошкі-
льного віку є залучення їх до фотомоделю-
вання. Як зазначає О. Літіченко, за допомогою 
фотомоделювання можна створити з дітьми 
колаж, макет, інтелектуальну карту, календар, 
лепбук, предметно-логічну схему тощо (Літі-
ченко 2023, с. 36-40). 

Значну увагу науковці приділяють дослі-
дженню різних аспектів застосування техно-
логії AR в освіті, зокрема: використання  ін-
струментів доповненої реальності на прикладі 
проєктів Lego robotechnic (додатки Just a line, 
Merge Cube Viewer, LabCamera, ARRuler, 
FaceRig) для розвитку пізнавальної діяльності 
дітей дошкільного віку під час гурткової ро-
боти (Kozlitin, 2021, С. 345-352); організація 
ігрової діяльності, театралізованих вистав за 
допомогою інтерактивних браслетів та стіке-
рів з додатками AR (Nezhyva, 2021, с. 1275-
1288); застосування книжок розмальовок з 
доповненою реальністю Live Coloring для пі-
знавального розвитку дітей старшого дошкі-
льного віку (Козак, 2021, с. 43-52).  

У публікаціях українських науковців розг-
лядаються різноманітні цифрові інструменти 
у процесі професійної підготовки дошкільних 
педагогів, зокрема: Easel.ly, Piktochart.com, 
Padlet, Symbaloo, Coggle.it, ThingLink, WordArt, 
LearningApps.org, PowToon, Prezi та ін. під час 
створення студентами тематичних проєктів 
для дітей дошкільного віку (Kozlitin, 2020, с. 
31-41); цифрові інструменти візуалізації, ко-
лективної взаємодії, ігрові сервіси, доповнена 
реальність в опануванні практичних дисцип-
лін у дистанційному форматі, як-от: Geniallу, 
Jamboard, Conceptboard, Kahoot, H5P, Сraiyon, 
Deepdreamgenerator, Dreamstudio, Canva, Fotor, 
LightShot, Fanny Pho.to, Blippbuilder 
(Harashchenko, 2023, с. 173-188; Літіченко, 
2022); AR-технології (Nezhyva, 2021, с. 1275-
1288); технологій штучного інтелекту (Пе-
вень, 2023, с. 306-316) тощо. 

Отже, більшість публікацій з визначеної 
проблеми свідчать про необхідність впрова-
дження цифрових технологій в дошкільну 
освіту та  професійну підготовку майбутніх 
педагогів закладів дошкільної освіти для до-

сягнення розвитку здібностей дитини, оскіль-
ки їх реалізація сприяє підвищенню професій-
ного рівня педагогів, спонукає їх до пошуку 
нових нетрадиційних форм і методів навчан-
ня, виявлення творчих здібностей, а також 
підвищує інтерес дітей до навчання, активізує 
пізнавальну діяльність, покращує якість за-
своєння програмного матеріалу (Pukas, 2023, 
с. 56-65). 

Метою статті є висвітлення досвіду засто-
сування майбутніми педагогами цифрових 
інструментів у взаємодії з дітьми дошкільного 
віку під час проходження  виробничої практи-
ки у закладі дошкільної освіти. 

Методологія. У дослідженні було викорис-
тано загальнонаукові  теоретичні методи: 
аналіз, синтез, узагальнення для опрацювання 
нормативних документів, наукових публіка-
цій, а також емпіричні методи:  педагогічне 
спостереження за діяльністю студентів та 
дітей дошкільного віку, опитування, бесіда, 
аналіз і оцінювання якості виконання студен-
тами завдань (розроблені на основі ОПП та 
відповідно до освітніх завдань виробничої 
педагогічної практики для спеціальності 012 
Дошкільна освіта) та набуття практичних 
навичок щодо використання гаджетів та циф-
рових інструментів (штучний інтелект та до-
повнена реальність) в освітній взаємодії з 
дітьми під час проходження практики в за-
кладі дошкільної освіти. 

Результати дослідження. Питання циф-
рової грамотності вихователів в Україні регу-
люється професійним стандартом «Вихова-
тель закладу дошкільної освіти». У ньому ви-
значено, що вихователі мають володіти інфо-
рмаційно-комунікаційною компетентністю, 
що виявляється у здатності вільно орієнтува-
тися у сучасному інформаційному просторі; 
ефективно використовувати ІКТ та електрон-
ні освітні ресурси в професійній діяльності; 
створювати освітній контент за допомогою 
цифрових інструментів з урахуванням вікових 
особливостей дітей раннього і дошкільного. 

Відповідно, в освітньо-професійних про-
грамах підготовки фахівців дошкільної освіти 
передбачені дисципліни, спрямовані на фор-
мування ІКТ компетентності. Окрім того, під 
час вивчення фахових дисциплін (Мистецьке 
рукоділля, Практикум з ігрової діяльності, 
Здоров’язбережувальні технології в дошкіль-
ній освіті, Основи природничо-математичних 
наук з методикою та інші) студенти здобува-
ють не лише фахові знання і практичні навич-
ки, але й мають можливість удосконалювати 
свою ІКТ компетентність, оскільки на занят-
тях викладачі застосовують різні цифрові ін-
струменти та пропонують їх до використання 
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студентами для виконання практичних за-
вдань дисципліни (Harashchenko, 2023; 
Ponomarenko, 2023; Palamar, 2024).  

Зважаючи на важливість формування циф-
рової компетентності дітей дошкільного віку, 
для педагогів є актуальним опанування нових 
цифрових інструментів і використання їх в 
освітньому процесі закладу дошкільної освіти.  

Зазначимо, що у навчанні дітей дошкільно-
го віку педагоги використовують дві групи 
цифрових інструментів: 

1) Цифрові інструменти активного корис-
тування, що передбачають активні дії дітей з 
гаджетом – виконання завдань на класифіка-
цію, виділення зайвого, знаходження прави-
льного варіанту відповіді тощо. Використання 
таких програм передбачає близький доступ 
дитини до комп’ютера, смарт-дошки чи га-
джета. Такі програми зручно використовувати 
в індивідуальній роботі з дітьми або в роботі з 
малими групами за умови забезпечення кож-
ної дитини комп’ютером чи іншим засобом 
ІКТ. 

2) Цифрові інструменти пасивного корис-
тування дітьми, що передбачають перегляд 
дітьми зображень чи відео файлів. Такі про-
грами зручно використовувати як в індивіду-
альній роботі з дітьми, так і в груповій роботі 
за умови виведення зображення на достатньо 
великий екран. 

Проведені дослідження на базі Факультету 
педагогічної освіти Київського столичного 
університету імені Бориса Грінченка дозво-
ляють зазначити про успішне формування 
навичок використання цифрових інструмен-
тів у здобувачів освіти у процесі вивчення 
навчальних дисциплін (Harashchenko, 2023; 
Ponomarenko, 2023). Проте формування фахо-
вої компетентності вихователів потребує 
сформованості навичок використання цифро-
вих інструментів у безпосередній взаємодії з 
дітьми дошкільного віку у закладі дошкільної 
освіти.  З цією метою у програми виробничих 
практик включені різні завдання для розвит-
ку дітей дошкільного віку засобами ІКТ. 

Завдання практики охоплювало два види 
завдань, пов’язаних з використанням цифро-
вих інструментів: 

1. Формування у дітей дошкільного віку 
цифрової компетентності у процесі викорис-
тання ними різних цифрових засобів (план-
шет, телефон, комп’ютер, смарт дошка, телеві-
зор). Реалізується у практиці шляхом вико-
нання завдань освітніх програм для дітей 
раннього і дошкільного віку. 

2. Створення освітнього контенту для ді-
тей за допомогою цифрових інструментів. 

Відповідно до вимог Державного стандарту 
дошкільної освіти та освітніх програм для 
дітей раннього і дошкільного віку у дітей фо-
рмують уявлення про сучасні девайси та на-
вички їх використання. Так, на практиці в за-
кладах дошкільної освіти студенти викорис-
товують девайси в організації дослідницької, 
художньої, ігрової діяльності  дітей. Напри-
клад, під час прогулянки з дітьми використо-
вується камера телефона як один із засобів 
стимуляції до спостереження за об’єктами 
природи. Діти отримують завдання знайти 
ознаки весни і сфотографувати їх. Отримані 
фото майбутні вихователі роздруковують і 
обговорюють на заняттях, аналізуючи погодні 
зміни весною. Також організовують довгот-
ривалі спостереження за об’єктом із фотофік-
сацією. Таке завдання пропонували батькам і 
дітям. Діти разом з батьками шукали цікавий 
природний об’єкт і впродовж 5-10 днів по до-
розі у дошкільний заклад фотографували або 
робили фрагменти відео. Разом з батьками 
діти створювали відеоряд, а потім розповіда-
ли про свій об’єкт спостереження на занятті. 

Для підготовки до занять з дітьми майбут-
ні вихователі використовують різноманітні 
цифрові інструменти, зокрема штучний інте-
лект (ШІ) для генерації зображень. Оскільки у 
дітей дошкільного віку наочно-образне мис-
лення, багато уваги педагоги приділяють під-
бору наочного матеріалу. Готуючи матеріали і 
завдання для дітей, студенти говорять, що їм 
часто не вистачає картинок, що ілюструє за-
думаний сюжет чи об’єкт. Пошуки бажаного у 
численних банках зображень, перебирання 
різноманітних світлин у Інтернеті забирає 
надто багато часу і не дає бажаного результа-
ту. Тому цінним інструментом для створення 
візуалізації, стають генератори зображень на 
базі штучного інтелекту. Згенеровані зобра-
ження можуть стати основою для дидактич-
ного посібника, гри, атрибутів для ігрової дія-
льності тощо. 

За допомогою нейромереж студенти ство-
рюють: 

- нові оригінальні зображення для емб-
леми чи логотипу; 

- серію дидактичних картинок для твор-
чих розповідей, дидактичних ігор на розвиток 
логічного мислення «Що переплутав худож-
ник?», «Буває чи не буває»; 

- тло для моделі, атласу, колажу, лепбуку, 
віммельбуху, дидактичної гри, книги, альбому 
тощо; 

- сюжетну картинку до придуманої діть-
ми історії. Наприклад, для того, щоб оживити 
вигаданого дітьми персонажа і створити кни-
гу його пригод; 
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- оригінальні сюжетні і предметні карти-
нки на різні теми; 

- картинки для створення коректурної 
таблиці, піктограми до вірша тощо. 

Використання ШІ генераторів зображень в 
освіті дітей дошкільного віку потребує глибо-
ких знань дитячої психології, вимог до наоч-
ного та ілюстративного матеріалу для дітей. 
Тому у навчанні дітей дошкільного віку зге-
неровані зображення використовуються з 
обережністю і лише для творчих видів діяль-
ності (словесної, художньої, ігрової тощо). Для 
генерації зображень у процесі практики сту-
денти використовували цифрові інструменти 
на базі ШІ – Playground, Fotor, Craiyon, 
Deepdreamgenerator, Dreamstudio, Gencraft. 

Цікавим у практиці дошкільної освіти є ви-
користання доповненої реальності (AR) для 
створення різноманітного освітнього контен-
ту для дітей. 

Серед завдань практики студентам пропо-
нувалось розробити квест з елементами допо-
вненої реальності. Квест – це гра на розвиток 
кмітливості. Він розроблявся відповідно до 
традиційної структури та включав 1-2 за-
вдання з доповненою реальністю. 

Для створення квесту студентам було за-
пропоновано два основних способи організації 
з використанням гаджетів та доповненої реа-
льності: 

1. Виконання квесту станційним способом. 
Тобто кожне завдання буде розміщене на 
окремих локаціях. Вихователь заздалегідь 
готує усі необхідні матеріали. На одній або 
кількох станціях завдання квесту буде перед-
бачати використання гаджетів.  

2. Використання гаджетів відбувається ві-
дповідно до логіки розвитку події. Залежно 
від завдання, вікових особливостей дітей, мо-
же бути використаний педагогом або дітьми. 

Квести розробляли для дітей старшого 
дошкільного віку (5-6 років). Приклади за-
вдань: 

1. «Чиї це сліди?» Дітям пропонується роз-
глянути сліди на підлозі та здогадатись, які 
тварини тут пробігали. Щоб перевірити здо-
гадки діти сканують QR- коди та наводять на 
мітки (сліди тварин) і бачать кому вони нале-
жать.  

2. «Весняна пісня птаха». Діти розгляда-
ють усе довкола, знаходять птахів, які захова-
лись у різних кутках кімнати. Натискають на 
них та слухають їх спів. Одна пташка не співає, 
дає підказку до наступного завдання. 

3. «Роби як я!» Діти виконують завдання, 
підказки від їхнього казкового друга. Він за-
прошує дітей пограти, потанцювати, відгада-
ти загадку. 

Алгоритм створення: 
1. Картинки або 3D зображення відбира-

ються у банку або генерується за допомогою 
сервісів ШІ. 

2. Очищається тло у фотошопі. 
3. Створюються проєкт AR, персонаж за-

кріплюється у просторі. За необхідності ство-
рюється мітка, додається звук або відео. 

Щоб створити такі завдання, студенти ви-
користовували сервіси Assemblr, Blippbuilder, 
Mywebar, Zapworks, Planets AR, ARloopa. 

Для оцінювання якості розроблених і 
впроваджених студентами ігрових квестів з 
елементами доповненої реальності викорис-
товувались критерії оцінювання педагогічно-
го змісту та результату квесту, зокрема: 
1) логічне використання завдання з AR у 
структурі квесту; 2) розподіл ролей у ігровому 
завданні з AR; 3) залученість гравців (усі діти 
активно використовують гаджет; діти вико-
ристовують один гаджет на 2-3 дітей; пасивні 
спостерігачі, вихователь демонструє); 4) про-
думаність місця використання цифрових ін-
струментів (педагогом/дітьми) у процесі ви-
конання квесту; 5) час використання завдань 
з AR; 6) рівень зацікавленості дітей у завданні 
AR (високий, достатній, посередній, недостат-
ній). 

Керівник практики аналізував розробки 
студентів, надавав методичні рекомендації та 
спостерігав за їх застосуванням під час безпо-
середньої взаємодії з дітьми. 

Після проведення квесту дітей запитували, 
«Що сподобалося найбільше?», «Яке завдання 
було найскладніше?» тощо. Діти позитивно 
оцінювали квест, їм подобались усі завдання з 
елементами AR. Найцікавішими для дітей бу-
ли завдання великої рухливості (метання 
м’ячиків у ціль, естафети) та ігри на розгаду-
вання загадок, що є цілком закономірним для 
дітей дошкільного віку.  

Результати проведення квесту обговорю-
валися зі студентами, вони оцінювали свої 
досягнуті результати, труднощі і успіхи. Сту-
денти зазначили, що використання гаджетів у 
квесті не викликало труднощів у дітей, вони 
вправно виконували усі дії. У процесі гри діти 
позитивно реагували на завдання з доповне-
ною реальністю, успішно виконували надані 
інструкції. Тому такий вид завдань доцільно 
використовувати в організації освіти дітей 
дошкільного віку.   

Дослідження підкреслює важливість попе-
редньої підготовки до квесту та вдалий сюжет 
гри, що відповідає віку та інтересам дітей. 
Успіх у виконанні завдань значною мірою за-
лежить від педагога, адже використання га-
джетів або інструментів доповненої реальнос-
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ті, фоторедакторів тощо, залежить від умілої 
організації дитячої діяльності. Це потребує 
знань дитячої психології і педагогіки, спеціа-
льних методик розвитку дітей, а також ІКТ 
компетентності та знання про наукові дослі-
дження з використання цифрових інструмен-
тів у освітній діяльності дітей дошкільного 
віку.  

Висновки. Аналіз результатів використан-
ня цифрових пристроїв та інструментів у осві-
тньому процесі закладу дошкільної освіти 
дозволяє зазначити про перспективність цьо-
го напрямку дослідження. Зважаючи на акту-
альність використання цифрових інструмен-
тів у практиці дошкільної освіти, доцільним є 
формування ІКТ компетентності у майбутніх 
вихователів, зокрема навичок використання 
ЦІ у навчанні дітей дошкільного віку. Резуль-
тати виконання студентами завдань практи-
ки: використання цифрових пристроїв у пі-
знавальній діяльності, доповненої реальності 
дозволив дійти висновку, що ЦІ є ефективни-
ми у навчанні дітей дошкільного віку за умови 
грамотного і доцільного використання відпо-
відно до вікових особливостей дітей. Органі-
зовані студентами спостереження, квести, 
ігри, заняття з використання ЦІ були цікави-
ми для дітей та дозволили досягти розвива-
льної мети. Також, доцільним є використання 
штучного інтелекту генерації зображень для 
створення посібників, ігор для дітей. Викори-
стання гаджетів у взаємодії з дітьми додає 

різноманітності у повсякденній діяльності, 
викликає інтерес у дітей, навчає використо-
вувати гаджети для пізнання та розвитку. 
Рівень зацікавленості пізнавальною діяльніс-
тю з використанням цифрових девайсів зале-
жить від уміння педагога організувати спіль-
ну діяльність, налагодити комунікацію, фор-
мувати у дітей навички безпечного викорис-
тання гаджетів. Тому, у підготовці фахівців з 
дошкільної освіти це є важливий складник. 

Перспективи подальших досліджень. 
Перспективним є комплексне вивчення мож-
ливостей використання гаджетів та цифрових 
інструментів (доповненої реальності, штучно-
го інтелекту) у навчанні дітей дошкільного 
віку, оскільки розглянуті нами дослідження 
висвітлюють переважно досвід невеликих 
дослідницьких груп та організацій, які вивча-
ли окремі аспекти описаної проблеми. Отри-
мані нами позитивні результати дослідження, 
висвітлюють лише окремі питання викорис-
тання цифрових інструментів у навчанні дітей 
дошкільного віку. Вони є дуже важливими для 
підготовки фахівців з дошкільної освіти. Про-
те для цілісного розуміння можливостей, пер-
спектив, наслідків використання цифрових 
технологій у ранньому навчанні дітей необ-
хідні масштабні дослідження, що охоплять 
значну кількість спеціалістів – медиків, пси-
хологів, педагогів для здійснення комплекс-
ного аналізу проблеми.  
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THE USE OF DIGITAL TOOLS IN THE EDUCATIONAL PROCESS  
OF PRESCHOOL EDUCATIONAL INSTITUTIONS 

 
Abstract. The article examines the possibilities of using digital tools in the educational process of pre-
school institutions. It analyzes both foreign and Ukrainian scholarly sources concerning the applica-
tion of digital technologies in preschool education. The study outlines key aspects of implementing dig-
ital tools in educational interactions with preschool children, particularly the use of digital devices 
(such as smartphones, tablets, computers, projectors, and interactive whiteboards) for teaching sci-
ence, mathematics, reading and writing, as well as the use of digital services (including educational 
games and AR-based mobile applications). The importance of preparing educators to effectively inte-
grate digital technologies into the educational process of preschool institutions is substantiated. The 
article also highlights the experience of future educators in applying digital tools during their practi-
cal training in preschool institutions. 
The authors explore the possibilities of creating educational content for children using augmented re-
ality (AR) digital tools such as Blippbuilder, MyWebAR, and ZapWorks. An algorithm for developing 
AR-based projects is proposed, and the main stages of applying AR technology during the organization 
of an educational quest game are described. 
The results of the observation of children and the analysis of students' projects confirmed the effec-
tiveness of implementing game quests with AR elements in the educational process of preschool insti-
tutions, demonstrating their benefits in stimulating children's cognitive activity and fostering digital 
competence. 
The study concludes that the use of digital tools in preschool education practice is a powerful instru-
ment of the educator’s personal and professional development. It contributes to the improvement of 
the quality of the educational process in preschool institutions, engaging children in active learning, 
and increasing both their motivation to study and their level of assimilation of educational material. 
Keywords: preschool children; preschool institution; educator’s information and communication 
competence (ICT); educational content; educational process; practical training; digital tools; digital 
competence of preschool children. 
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